DERIN DENIZLERI SANAL GERCEKLIKTE KESFETME VAKTI
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Virtual Reality (Sanal Gergeklik), yaygin olarak gercek hayatta var olan ya
da olmayan yerlerin en az 3 boyutlu olarak bilgisayar ile yeniden
olusturulmasi ve gergek gibi deneyimi sunmasi icin kullaniimaktadir.
Gitmenin zor veya imkansiz oldugu en ug¢ noktalari, millerce uzaktaki
ormanlari, daglarin en tepelerini sanal gerceklik ile kesfedebilmek mimkdin.
Sadece robotlarin gidebildigi okyanus derinliklerine artik VR ile sen de
gidebilirsin.
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http://derin.bogazici.edu.tr/?p=537

Mart ayinda Samoa volkani yakinlarinda dalis yapan robotlar, guzel
goruntuler kaydedebilmek igin 150 saat boyunca okyanus derinliklerinde
kaldilar. Binlerce goruntu yakalayan ekip, en ilgi ¢ekicilerini ve dnemlilerini
bir araya getirip bir VR video hazirladilar. Caligmay yuraten Schmidt
Okyanus Enstitlsi, videoyu herkesle paylasmak adina Youtube’'da
yayinladi. Ayrica Black Smoker denilen yarigi 3 boyutlu haritalandirarak
bilim adamlarinin Gzerinde ¢alismasina olanak sagladilar.

Robotlar derinlerden goruntu getirdikge, bilim adamlari daha parlak bir
ekosistem haritasi gizebilecek ve derin dunyanin sir perdesi yavas yavas
kalkacaktir.



